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Consejos pasa o creacion de la PCB

Recuerda ir guardando cada poco.... el programa se ralla a veces xD

==== PARA CREAR EL NETLIST ====

- Hacer circuito en Capture y simularlo: Eso es todo facil.

- Borrar la pila de continua para pasario a layout

- Seleccionar el iconito de la carpeta a la izquierda del capture (tipico para que aparezcan las opciones adecuadas) y dale a
“Tools > Create Netlist" ( %‘m\'w Lo.u'lauk seleccionado) ,
- Hay una opcion para cambiar entre "inches" y "milimetros” justo arriba de donde escribes el nombre del archivo. PONLO EN'
INCHES (sino no va)

ABRIENDO EL LAYOUT: Al abrir el MNL en el Layout, pide tres archivos:
el primero debe ser uno llamado "default”
el segundo es el .mni que acabas de crear o)
el tercero se rellena solo 4 bo‘(o
A

\
Ademas dird que falta la huella del potenciometro o algo asi... tienes que darle a Incluir librerias y afiadir Ia libreria Ideo.lib que
ya te pasé o que esta en la microweb

====HACER RUTAS EN LA PLACA======

- Perdimos dos horas por culpa de querer poner el borde de la placa antes de enrutarla, Al enrutar no sabia hacerlo, y se
dejaba cosas sin conectar. El truco es rutar fo primero, y luego afiadir bordes y todo eso.

1. DARLE LOS PARAMETROS DE DISENO QUE PIDEN:
Anchura de pistas: 20 mils
Anchura de pistas de VCC y 0: 40 mils
Separacion minima entre piestas: 20 mils

nota: mils no son milimetros, son una unidad inglesa (luego eso cobrara importancia xD)

Las dos primeras cosas se cambian en;
Boton View Spreadsheets (2 la izq del zoom [en ese bot esta casi todo]) > Nets
ahi seleccionas la columna Width de las capas VCC y 0, boton derecho propiedades, y en valores maximo y minimo le
dices 40
luego seleccionas la columna WIDTH de las otras capas, bot derecho, propiedades, minimo y maximo a 20

La separacion entre pistas se cambia en:
Options > Global Spacing
ahi cambias todas las columnas de la layer BOT a 20

2. QUE S0LO RUTE EN LA CAPA BOT

Boton View Spreadsheets > Layers

¥ haces que esten todas menos BOT en modo "unused” (fas de abajo que estan en doc, dejalas en doc) y la de BOT debe
estar en modo “routing”

3. ORGANIZAS 105 COMPONENTES COMO TE GUSTE (intenta que estén juntitos para que quepan en la placa, pero
suficientemente separados como para uge se puedan soldar facilmente {borja me dijo que como yo fo habia puesto estaba muy
bien, que el ya tiene practica en soldar])
Para mover los componenteS:

- Modo "Component Tool"

- Desquitar el boton: Online DRC {sino no te deja sacar os componentes del cuadradito que sale)

4. Auto > Autorute > Board

Y lo hace

Para arreglario un poco se hace: Auto > Cleanup Design

Nosotros perdimos horas porque no nos lo hacia, pero si haces e autorute antes de poner bordes y todo, va perfecto.

1, Como piden que el borde sea 48*70mm, vas a Options > System Settings, y cambias la unidad a "mm", ademas, pones
detail grid y place grid a uno (sera la resolucidn con la que dibujas)

2. Aceptas, te aseguras que estas en la capa BOT, pones la Obstacle Tool.

Boton derecho > New

Y dibuias el borde de la placa de los mm exactos. El truco es dibujario desde el origen (la esquina arriba a la derecha del texto
que hay en el layout [sale un punto de mira en la esquina]) mirando las coordenadas que salen abajo a la izqueirda arrastrar
hasta hacer el rectangulo 70*48.

Una vez creado, CTRL + Bot Izquierda para selecdonario (SIEMPRE que queiras seleccionar algo, el truco para no cagaria es
hacer CTRL+BotIzqueirdo), y lo arrastras para que rodee los componentes.

3. Si hace falta reorganiza un poco los componentes para ajustarios bien a la placa y cumplir 3 cosas:




- Que los dos pines donde se conectan VCC y 0 esten mas o menos cerquita del borde de la placa.

- Que dejes espacio suficiente para los taladros en las 4 esquinas de la placa (he hablado con Samu para ver si habia que
poner los taladros en la placa, hemos llegado a la condusién d euge na, mas que nada porque el programa de DEMO no
permite ponerio, ya que excedes los 10 componentes que hay de maximo, supongo que fos taladros se haran a ojo en el
laboratorio)

Deja tambien espacio para nuestros apellidos y numero de placa
- Ten cuidado al mover los componentes de que las rutas no se rompan.

Conforme los vayas moviendo haz Auto>cleanup design, para uge vaya poniendo bien las rutas

en la primera pagina del pdf piden que adeams del borde de la placa pongas un obstacule de igual tamafio, del tipo DESIGN y
de anchura 10 mils.

Asegurandote de que estas en capa BOT

Aprovecha que estas en mm para dibujar ef obstaculo igual que has hecho con el borde de Ia placa del tamafio exacto,

luego CAMBIA en options > system settings, otra vez a mils!!! (porgue la anchura de este obstaculo la piden en mils!!!! pon
detail grid y place grid otra vez a 1) luego ctri + bot izq para seleccionar, y cirf + bot derecho para propiedades y decirte al
obstaculo que sea del tipo "Detail” y que tenga Width: 10 (come esta en mils lo hara bien)

Asegurandote de que estas en capa BOT

Facil con la herramienta texto: le das, haces bot derecho new, haces el recuadro, escribes lo que haya que escribir, anchura del
texto: 20, altura del texto 120 (lo piden en el pdf asi) y lo arrastras a donde quieras.

De este modo pon nuestros apellidos y los signos + en el LED y en el pin de alimentacion.

NOTA: EL texto debera estar en mirrored (bat derecho, propiedades), ya que se va a poner en la capa BOT, y 1a vista de Layout
estd vista desde TOP (ademas recuerda que en la placa que nos ensefiaron, los alumnos hicieron eso mat y les salid el texto al
reves... ademas en el pdf remarca gue se lea bien en BOT)

Esto nios cost6 un PUNAO. He aqui la forma de hacerlo perfecto y sencilio:
EImpperpoursebasaenquehayqueponercubremlacapaBOTmllenandotodosloshueoosdekplacaquenoseestén
usando. No sé porgue hay que ahcerio, pero lo piden. Ademas piden que el COPPER POUR esté separado 40mils del resto de
elementos.

Lo de la separacién tuvimos que buscario en la ayuda: pone que el copper pour utiliza la misma separacion que las pistas. Asi
que vas a Option > Global spacing, v en la capa BOT que habias puesto todo a 20 lo cambias a 40 (asegurate de que en
Options > preferences estés con la unidad mils). Tranquilo, las pistas se quedaran igual, s6lo cambiarian si las desrutaras ylas
volvieras a rutar.

Ahora en la capa BOT, Obstacle tool, Bot dcho - New, haces un recuadro dentro de la PCB (tapando el circuito sin miedo) y al
soltar i solo rellenara las zonas vadias, dejando el espacio de 40mils que piden airededor de todas las vias.
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